
黃佩珮老師
東華三院黃鳳翎中學MAKER+創新課程創辦人

主辦：

如何把設計思維應用於教學以培養學生開拓與創新精神

捐助：
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組織及規劃力 社會責任感

同理心

好奇心

抗逆力創意

協作力自主

創新思維

創客能力

解難 洞悉機遇

堅毅

反思

領導力

承擔風險

資源調配有願景



© All Rights Reserved

開拓與創新精神
Entrepreneurial spirit
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開拓與創新精神
Entrepreneurial spirit

「開拓與創新精神」的特質包括具備創造力和創新的能力、積極主動和勇於承擔
責任，能評估和承擔風險，在不確定的情況下，仍能保持堅毅，以及把握未來機
遇。

學校應該提供學習機會，讓學生能夠運用明辨性思考能力和創造力，提出新穎的
意念來解決問題，並於模擬情景及／或真實商業運作中實踐，為社會創造價值。

培養「開拓與創新精神」並不是教導學生創業，它聚焦於培養正面價值觀和態度、
共通能力，以及知識，裝備學生當遇到不確定的情況時，能積極面對，亦能把握
未來機遇。

資料來源：https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/renewal/FAQ.html



主辦： 捐助：
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MAKER＋核心價值

協作力Collaboration
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設計思維
Design Thinking

同理心

解難

雛型升級／
擁抱失敗

創意

MAKER＋創新課程：
以設計思維為框架及動手做為核心

S1-3 每周兩節
課節來自數學／電腦／科學／視藝
跨學科的主題式學習
學生以小組形式學習
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設計思維思考模式

解決小食部使用太多一次性膠袋問題

心態及行動改變：
隨身攜帶環保袋

發掘問題：
1.到不是垃圾站分類塑膠
2.觀察學校小食部運作

構思方案及意念實驗：
多次實驗及製作可食用盆。
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解決失明人士排隊時的問題
構思方案及意念實驗：
幫助失明人士洞察排隊時前面情況。

我們把產品設計成一個電筒形大小，
前端有一個紅外線距離感應器，

當偵測到前方有人走遠的時候，

會透過震動提示視障人士前進。

發掘問題：

設計思維思考模式
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解決輪椅使用人士難以到沙灘的問題



MAKER＋特別之處？
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團隊合作
Collaboration
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相
記者／outing/ human library

鞍山探索館考察

電影製作人到校教授拍攝技巧 記者到校教授訪問技巧 社企到校分享

學校小賣部訪問
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社會導向學習
將生活與學習相連結，連繫社區、家庭和學校
帶動跨科的學習，培養學生對世界的認知和公民素養。

讓老人家安全使用巴士讓狗隻在家運動 減少使用膠袋的食用盆

真
人
·
事
·
物
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社會導向學習
跨學科的學習和跨界的應用

跨越所有學科，整體性的理解及回應可持續發展
加入不同主題，既可掌握及運用科技，也可建立對世界發展的認知
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個人化學習
小組形式

每組解決的問題及方法各異
由學習者自身的興趣自發參與

團隊建立活動

學習VR製作

學習APP製作

製作紀念品義賣
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體驗式學習
學習是一個透過轉化經驗而獲取知識的過程

教育心理學家杜威說。

「給學生一些事情做，而非給一些東

西他們去學。這做事的過程本身需要

思考，而學習自然會隨之而生。」
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探索館
玩，設計圖

課
堂
例
子



MAKER＋教育理論
1.培養CCCESR及「我做得到」開拓與創新精神
2.設計思維
3.社會導向學習
4.個人化學習
5.體驗式學習
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團隊合作
Collaboration
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課程成效
香港理工大學為MAKER＋課程進行學術研究

1.促進溝通及協作能力
2.提升學生抗逆力
3.提升學生學習動機
4.讓學生自主學習及提升學習的擁有感
5.回應多元的學習需要
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MAKER＋課程經過五年多反覆修改(迭代）
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中一的課程大綱
主題：創意夢工場
核心價值：培養好奇心、創意、創客技巧

校園
玩具

創客技術：基本木工技巧、基本電路接駛、繪圖等技術
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中二的課程大綱
主題：看不見的生活
核心價值：培養同理心

社會
弱勢族群

科技技術：3D繪圖，編程、電子模組
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中二的課程大綱（試點）
主題：看不見的生活
核心價值：培養同理心

社會
弱勢族群

技術：媒體創作
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中三的課程大綱
主題：鞍山探索館營商創業
核心價值：培養自學及抗逆力

設計師點評學生的設計

學生設計的紀念品

鞍山探索館考察

學生義賣活動

文化
保育

創客技術：鐳射切割、電腦繪圖

靈感》設計》製造》
宣傳》定價》義賣
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學習總結及作品意見回饋日
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以學生為本的課程設計
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因應學生的學習需要
而調節教學
教學中強調『學』
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一張
課
堂
例
子
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一張
課
堂
例
子
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讓學生發揮創意
沒有標準答案

有安全感下
讓學生敢創敢想敢做
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珍珠奶茶
課
堂
例
子
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讓學生發揮創意
沒有標準答案

有安全感下
讓學生敢創敢想敢做

老師作為輔引師
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學生眼中的MAKER＋
製
造
特
別
的
學
習
經
歷
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面對著不確定的生活／未來，
我們應該盡早為學生裝備甚麼？
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MAKER＋創新課程六年的發展
2017-2018 2018-2019 2019-2020 2020-2021 2021-2022 2022-2023

校內推展年級 S1 S1-2
(同⼀時段⼀級) S1-3 S1-3 S1-3 S1-3

教學團隊⼈數 3 4＋1 5＋1 5＋1 5＋1 5＋1

課程建⽴ S1(1.0) S1(2.0)
S2 (1.0)

S1(3.0)
S2 (2.0)
S3 (1.0)

S1(3.0)
S2 (3.0)
S3 (2.0)

S1(4.0)
S2 (4.0)
S3 (3.0)

S1(4.0)
S2 (4.0)
S3 (3.0)

教學反思
及對外分享 學⽣成⻑

學⽣成⻑
⽼師推⾏課程的
困難及發現

學⽣成⻑
⽼師推⾏課程的
困難及發現

學⽣成⻑
推⾏課程的⽅法

學⽣成⻑
推⾏課程的⽅法
課程設計

學⽣成⻑
課程設計

設計思維⼯作坊
課程顧問

刊物
學⽣成⻑故事
宣傳單張

課程⼩冊⼦ 給家⻑的話 WEBSITE 教師指南
⾏動研究報告

課程評估表
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MAKER＋創新課程網址：
https://www.jc-makerplus.com/
可免費下載設計思維的教學教材套



Q& A



https://www.youtube.com/watch?v=u0HhFuP6D34

https://www.youtube.com/watch?v=u0HhFuP6D34



